
Консультация для воспитателей 

«Игры для развития и коррекции слухового восприятия» 

 

Дошкольный возраст является самым благоприятным для выявления и 

устранения нарушения речевого развития, которые в дальнейшем приведут к 

определенным проблемам. Поэтому нужно как можно раньше развивать у 

детей внимание к собственной речи, умение ориентироваться в родном 

языке, слушать слышать его. 

Фонематическое восприятие - это способность к восприятию звуковой 

стороны речи, фонем, умение различать звуки речи и их последовательность 

в словах. В его основе лежит фонематический слух, позволяющий выделять и 

индентифицировать звуки речи по их отношению к звуковым эталонам - 

фонемам.  

Фонематический слух контролирует собственное произношение и 

произношение окружающих. 

Рассмотрим несколько игр, позволяющих развить слуховое восприятие и 

произвольное внимание ребенка. 

«Где будильник?» Все дети выходят из группы. Кто-нибудь прячет 

большой, громко тикающий будильник. Дети возвращаются и ищут 

будильник. Если кто-то нашёл его, то шепчет на ухо ведущему, где 

будильник и молча, садится на пол. 

«Угадай, чей голос» 
Цель: Развивать у детей слуховое внимание, учить их отчетливо произносить 

многосложные слова громко и шепотом, различать слова, похожие по 

звучанию, правильно ставить ударение 

Ход игры: Педагог, имитируя голоса животных, т. е. произнося различные 

звукосочетания, предлагает детям угадать, кто так кричит. Когда дети 

отгадают и правильно назовут животное, он предлагает им определить, 

большое это животное или маленькое. Например, воспитатель громко 

произносит ква-ква-ква и спрашивает: «Кто это?» Дети: «Лягушка». Затем 

взрослый произносит это же звукосочетание тихо. «А это кто ж?» — 

спрашивает он. Дети: «Это лягушонок».— «Как вы узнали, что это 

лягушонок?» Дети: «Лягушонок квакает тихо, а лягушка — громко». 

Педагог добивается, чтобы все дети внимательно слушали, правильно 

отвечали на вопросы. 

«Найди ошибку» 
Цель: Развивать у детей слуховое внимание, учить их отчетливо произносить 

многосложные слова громко и шепотом, различать слова, похожие по 

звучанию, правильно ставить ударение. 

Ход игры: Педагог называет заведомо неправильно действие, которое якобы 

производит это животное. Дети должны ответить, правильно это или нет, а 

потом перечислить те действия, которые на самом деле может совершать 

данное животное. Например, воспитатель говорит: «Коза читает. Может коза 

читать?» Дети отвечают: «Нет!» — «А что может делать коза?» — 

спрашивает тогда воспитатель и показывает игрушку. Дети перечисляют: 



ходить, бодаться, щипать травку. Затем детям могут быть предложены 

следующие и подобные им словосочетания: корова лает, собака поет, курица 

мяукает, лошадь пищит, ежик летает и пр. 

Педагог следит, чтобы дети внимательно слушали, правильно называли 

действия, которые могут совершать животные, четко и чисто произносили 

слова. 

«Секрет» 
Цель: Развивать у детей слуховое внимание, учить их отчетливо произносить 

многосложные слова громко и шепотом, различать слова, похожие по 

звучанию, правильно ставить ударение 

Ход игры: Педагог шепотом произносит слова и предлагает детям 

воспроизвести их так же: кошка — ножка, мошка — ложка, сушки — ушки, 

мушки — кружки, мишка —мышка, шишки — книжки, замок — замок, пили 

— пили, кружки — кружки, дорогой — дорогой. 

Педагог добивается, чтобы все дети внимательно слушали, произносили 

слова только шепотом, чисто и отчетливо, в той последовательности, которая 

предложена взрослым. Для ответов рекомендуется вызывать детей 

индивидуально. 

«Повтори, как я» 
Цель: Развивать у детей слуховое внимание, учить их отчетливо произносить 

многосложные слова громко и шепотом, различать слова, похожие по 

звучанию, правильно ставить ударение 

Ход игры: Педагог произносит слово и предлагает вызванному им ребенку 

повторить его так же (громко, тихо или шепотом). 

Он добивается, чтобы дети точно выполняли задание. Для упражнения 

подбираются такие слова, в которых дети могут неправильно ставить 

ударение, или же слова, насыщенные какой-нибудь группой звуков 

(например, шипящими). 

«Выдели слово» 
Цель: закрепить правильное произношение детьми определенных звуков в 

словах, учить их выделять из группы слов, из речевого потока слова с 

данным звуком (развивать фонематический слух) 

Ход игры: Педагог произносит слова и предлагает детям хлопать в ладоши 

тогда, когда они услышат слова, в которых есть звук з («песня комарика»). 

Рекомендуемые слова: зайка, мышка, кошка, замок, зонт, коза, машина, 

книга, звонок и др. Ответы могут быть групповыми и индивидуальными. 

Педагог должен произносить слова медленно (если Дети не подготовлены, то 

звук з в словах нужно выделить голосом: ззонт), после каждого слова делать 

небольшую паузу, чтобы дети имели возможность подумать. Он должен 

следить, чтобы все дети принимали в игре активное участие. Для 

индивидуальных ответов рекомендуется вызывать у детей, у которых 

недостаточно сформирован фонематический слух, а также тех, кто 

неправильно произносит этот звук. 

«Угадай, где кружки, а где кружки» 



Цель: Развивать у детей слуховое восприятие, учить их различать и 

подбирать близкие по звучанию слова. 

Наглядный материал. Две кружки и два кружка. 

Ход игры: Педагог показывает детям кружки и кружки, называет их и просит 

повторить. Когда они усвоят эти слова, воспитатель держит кружки над 

кружками и спрашивает: «Что находится сверху (кружки), а что снизу 

(кружки)?» Дети отвечают. Потом воспитатель меняет предметы местами и 

снова спрашивает, где находятся кружки, а где кружки. Дети дают полный 

ответ. 

Педагог следит за тем, чтобы дети правильно указывали, где какой предмет 

находится, и четко выговаривали слова. 

 

Интернет-ресурс: https://sad91gomel.schools.by/pages/igry-dlja-razvitija-i-

korrektsii-sluhovogo-vosprijatija-u-detej-doshkolnogo-vozrasta 


